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W tym tygodniu na zajeciach zajmiemy si¢ wzorcami projektowymi. Bedzie to nietypowy
wyklad, poniewaz zaprosze Panstwa do zapoznania si¢ z katalogiem wzorcéw projektowych
dostepnych na zewnetrznej stronie.

Zacznijmy od tego, czym s3a wzorce projektowe. Wzorce projektowe to sprawdzone
schematy projektowania aplikacji i algorytmoéw, ktére sa czesto spotykane w praktyce.
Zostaly wyodrebnione poprzez analize wielu projektow i dopiero spisane. Jednym z pierw-
szych podejs¢ do wzorcow projektowych jest czesto do dzi§ polecana ksigzka ,Wzorce
projektowe: Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku” autorstwa
»Gangu Czworga™ z 1995 roku. Spopularyzowani oni wykorzystanie wzorcéw projekto-
wych w informatyce. O tym jak zastosowa¢ standardowe wzorce projektowe wyrdznione
przez Gang Czworga w jezyku Python, wraz z przykltadami, mozemy przeczyta¢ na stro-
nie https://refactoring.guru/design-patterns/python. Oprécz standardowych wzorcow
projektowych, w jezyku Python sporo ksigzek wyrdznia trzy dodatkowe wzorce projektowe,
o ktérych mozna przeczyta¢ miedzy innymi na stronie https://stackabuse.com/python-
specific-design-patterns/.

Przed wykladem zapoznaj si¢ z podlinkowanymi materiatami o wzorcach projektowych.
Aby dobrze przygotowac sie do kartkowki, powiniene$ umie¢ wigza¢ nazwe wzorca z jego
definicja oraz zastosowaniem.

1Zwyczajowo tak nazywani s autorzy tej ksigzki — Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John
Vlissides.
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