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W tym tygodniu zajmujemy si¢ tworzeniem wilasnych pakietow.

Przypomnijmy dotychczas poznang organizacje kodu w Pythonie. Mozemy tworzy¢
funkcje, mozemy tez tworzy¢ klasy. Wiele klas i funkcji oraz inne fragmenty kodu, mozemy
zamkna¢ w moduly, ktére implementujemy jako plik z rozszerzeniem . py lub katalog z pli-
kiem _init__.py wewnatrz. Alternatywa dla tworzenia bibliotek, jest tworzenie skryptow,
ktore zamykamy w pliku o rozszerzeniu .py i w ktorych kod uruchamiany jest od poczatku
do konca. Dzigki specjalnej zmiennej _name__ mozemy mie¢ jeden plik .py, ktory jest
zarazem biblioteka, jak i skryptem. Biblioteki, skrypty oraz inne pliki mozemy zamkna¢
w pakiet.

Gdy uzywamy komendy import, importujemy biblioteke. Aby mie¢ dostep do niestandar-
dowej biblioteki, jak robiliémy to w przypadku biblioteki hypothesis, musimy zainstalowa¢
pakiet ja zawierajacy. Istnieje kilka rodzajow pakietéw — pakiety zrédlowe oraz binarne.
Standardowe pliki binarne w Pythonie nazywamy wheels. Pliki binarne sg dystrybuowane
juz skompilowane, zatem proces instalacji jest szybszy, ale moga by¢ one zalezne od systemu
operacyjnego oraz wersji Pythona, dla ktdrej je przygotowano.

Pakiet tworzymy, umieszczajac kod zrédtowy oraz pomocnicze pliki w jednym katalogu.
Istnieje wiele narzedzi do tworzenia pakietéw oraz wiele standardéw. Mozna spotka¢ na
przykfad rekomendacje, aby tworzy¢ plik setup.py. Potem rekomendowanym formatem
byty pliki setup.cfg, natomiast teraz sg to pliki z rozszerzeniem .toml. Latwo natrafi¢ na
nieaktualne informacje, tym bardziej ze wiekszos$¢ projektow wcigz korzysta z formatu
setup.py, ktory z jednej strony daje najwigksze mozliwosci, ale z drugiej strony tatwo w nim
popetni¢ btad powodujacy, ze pakiet nie bedzie dzialal prawidlowo. Najbardziej aktualne
informacje zawsze sg na stronie pypa.io'.

Jedna ze stron PyPA posiada krotki tutorial przeprowadzajacy przez tworzenie pa-
czek. Postaraj si¢ przesledzi¢ go krok po kroku®. Mozesz sprobowaé wgra¢ na https:
//test.pypi.org pakiet z grg w kotko i krzyzyk przygotowany na podstawie projektu z ostat-
nich zaj¢¢. Kod zrodtowy znajduje sie pod adresem http://prac.im.pwr.edu.pl/~giniew/

'PyPA to skrét od Python Packaging Authority.
*Patrz https://packaging.python.org/en/latest/tutorials/packaging-projects/.
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pwr_tic_tac_toe.zip. Sposréd komend rekomendowanych w tutorialu, unikaj jedynie ak-
tualizowania komendy pip, przynajmniej jesli byla zainstalowana razem z Anaconda —
wtedy nie nalezy jej aktualizowa¢ komenda pip, tylko komendg conda. Niemniej jednak
tegoroczna dystrybucja Anacondy ma wystarczajaco nowy pip, aby wykona¢ cale zadanie.

Pakiety wgrane w ten sposob dobrze dzialaja, jesli uzytkownik ma zainstalowanego
Pythona. Jesli chcemy, aby nasza aplikacja mogta by¢ uzywana réwniez przez osoby nie-
posiadajace calego srodowiska dla programistow, mozna postuzy¢ si¢ projektem takim,
jak Pylnstaller ze strony https://pyinstaller.org/. Jest to projekt, ktory zbiera z systemu
wymagane czesci Pythona oraz bibliotek takich jak PyGame lub PyQt oraz przygotowuje
niezalezny plik wykonywany (na przykltad .exe na Windowsie), ktéry mozna uruchomi¢

bez osobnego Pythona.
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