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Dziedziczenie Overview
Dziedzieczenie z wielu klas

Dziedziczenie

class Derived_class: access_spec Base_class {

};

@ access_spec to specyfikator dostepu: public, protected
lub private. Pola i metody o dostepie mnigj restrykcyjnym,
niz access_spec s3 dziedziczone z dostepem access_spec, a
pozostate bez zmian (prywatne nie s dziedziczone wcale).

@ Nie s3 dziedziczone réwniez: konstruktory, destruktory
"przyjaciele" i przeciazone operatory (a przynajmniej nie za
darmo).

@ Chociaz konstruktory nie sa dziedziczone, to inicjalizacja
obiektu Derived_class wigze sie z inicjalizacjg obiektu
Base_class przez wezwanie jej konstruktora.
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Dziedziczenie

o Jesli nie korzystamy z konstruktoréw domyslnych, to mozna
jawnie wezwaé konstruktor klasy bazowej podobnie jak
inicjalizujemy pola klasy

Derived_class(args) : Base_class(args) {...3};

Kody: constructor_call.cpp, inheritance.cpp
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Dziedziczenie Overview
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Dziedziczenie z wielu klas

class Derived_class: access_spec_1 Base_class_1,
., access_spec_n Base_class_n {

}s

@ Pola i metody wymienionych klas sg dziedziczone zgodnie ze
specyfikatorami dostepu na tych samych zasadach, co z jednej
klasy.

o Najlepiej, gdy pola i metody w klasach dziedziczonych maja
rézne identyfikatory. Konflikty uniemozliwiajag odwotanie sie do
pola/metody bezposrednio przez klase dziedziczaca.
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Kod: mult_classes_conflict.cpp, shapes.cpp
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Kompatybilno§é wskaznikéw
Wirtualnosé

Polimorfizm Czysta wirtualno§é
Przecigzanie standardowych operatoréw

Pozbywamy sie redundancji

Q: Jak uniknaé powtarzania osobno niemal tej samej funkgji (tu:
area) w kazdej dziedziczacej klasie?

Bedziemy eksploatowa¢ fakt, ze wskazniki na klase bazowa i na
klasy pochodne s3 kompatybilne.
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Kompatybilno§é wskaznikéw
Wirtualnosé

Polimorfizm Czysta wirtualno§é
Przecigzanie standardowych operatoréw

Pozbywamy sie redundancji

Q: Jak uniknaé powtarzania osobno niemal tej samej funkgji (tu:
area) w kazdej dziedziczacej klasie?

Bedziemy eksploatowa¢ fakt, ze wskazniki na klase bazowa i na
klasy pochodne s3 kompatybilne.

Demonstracja

Kod: shapes_ptrs.cpp
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Kompatybilno§é wskaznikéw
Wirtualnosé

Polimorfizm Czysta wirtualno§é
Przecigzanie standardowych operatoréw

Metody wirtualne

class Base_class {
public:
virtual type fun(...){...}
¥
@ Deklaracja metody wirtualnej jest poprzedzona stowem
kluczowym virtual

@ Metody wirtualne moga by¢ redefiniowane w klasach
pochodnych i byé przez nie poprawnie wzywane, nawet przez
wskaznik na klase bazowa.
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Wirtualnosé

Polimorfizm Czysta wirtualno§é
Przecigzanie standardowych operatoréw

Metody wirtualne

class Base_class A
public:
virtual type fun(...){...}
}s

@ Deklaracja metody wirtualnej jest poprzedzona stowem
kluczowym virtual

@ Metody wirtualne moga by¢ redefiniowane w klasach
pochodnych i byé przez nie poprawnie wzywane, nawet przez
wskaznik na klase bazowa.

Demonstracja

Kod: shapes_virtual.cpp

Marcin Michalski Klas ciag dalszy



Kompatybilno§é wskaznikéw
Wirtualnosé

Polimorfizm Czysta wirtualnosé
Przecigzanie standardowych operatoréw

Metody czysto wirtualne i klasy abstrakcyjne

class Base_class {
public:
virtual type fun(...)=0;
s
@ Deklaracja metody czysto wirtualnej jest poprzedzona stowem
kluczowym virtual, a definicje ma zastapiona wyrazeniem =0.

o Klasa z czyto wirtualng metoda jest nazywana klasa
abstrakcyjng. Moze by¢ tylko dziedziczona, nie da sie
zainicjowa¢ obiektéw takiej klasy.

@ Mozna za to deklarowaé¢ na nig wskazniki!
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Przecigzanie standardowych operatoréw

Metody czysto wirtualne i klasy abstrakcyjne

class Base_class {
public:
virtual type fun(...)=0;
s
@ Deklaracja metody czysto wirtualnej jest poprzedzona stowem
kluczowym virtual, a definicje ma zastapiona wyrazeniem =0.

o Klasa z czyto wirtualng metoda jest nazywana klasa
abstrakcyjng. Moze by¢ tylko dziedziczona, nie da sie
zainicjowa¢ obiektéw takiej klasy.

@ Mozna za to deklarowaé¢ na nig wskazniki!

Demonstracja

Kody: pure_virtual.cpp, pure_virtual2.cpp

= = = = =
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Kompatybilno§é wskaznikéw
Wirtu §¢
Polimorfizm Czysta v
Przecigzanie standardowych operatoréw

Przecigzanie standardowych operatoréw

type operator symbol (...) {...}

@ type, to zwracany typ (moze by¢ void),
@ operator to stowo kluczowe,
@ symbol to symbol przecigzanego operatora,

@ mozna przecigzy¢ kazdy operator poza :: . ¥
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Polimorfizm Czysta v
Przecigzanie standardowych operatoréw

Przecigzanie standardowych operatoréw

type operator symbol (...) {...}

@ type, to zwracany typ (moze by¢ void),
@ operator to stowo kluczowe,
@ symbol to symbol przecigzanego operatora,

@ mozna przecigzy¢ kazdy operator poza :: . .*x 7

Demonstracja

Kody: overload_arithmetic.cpp, overload_io.cpp,
overload_[].cpp
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