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Zadania tradycyjnie nalezy rozwigzaé zgodnie ze specyfikacjg i udostepni¢ prowadza-
cemu laboratoria.

Deadline: 26.05.2024, 23:59

Cwiczenie 1. Stworz klase Biblioteka, ktérej z polami reprezentujacymi ksiazki (ty-
tut, rok wydania, etc. oraz liczba dostepnych sztuk) z metodami do ich wypozyczania,
oddawania i sprawdzania dostepnosci.

Cwiczenie 2. Dla kolejki i stosu (i innych poznanych struktur?) wykonaj istotne frag-
menty Zadania 2.

Cwiczenie 3. Stworz klase Traffic_lights z polem light, ktoére moze przyjac¢ jedna
z wartosci green, yellow, red (uzyj do tego np. enum), oraz metoda next zwracaja-
ca kolor swiatta nastepujacego po obecnym. Nastepnie uzyj tej metody do przecigzenia
operatora inkrementacji ++ dla tej klasy.

Rozwigzania zadan umies¢ w 17/zi, gdzie i, to nr zadania, w swoim repozytorium.
Pliki nazwij <nr_indeksu>zic.cpp, gdzie i, to nr zadania, a znak ¢ to podpunkt (jesli
zadanie nie ma podpunktéw, to ¢ nalezy pominac). Przyktad: 123456z1a. cpp.

Zadanie 1 (5p.). Zaimplementuj klase Zwierz sktadajaca sie z pdl imie, rasa i metody
czysto wirtualnej sound oraz klasy Kot i Pies z niej dziedziczace. Dla klas potomnych
przeciaz operatory I0 do poprawnego wczytywania i wyswietlania obiektow tych klas.
Wyséwietlenie obiektu powinno pokaza¢ imig i rase zwierzecia oraz informacje o tym, jaki
dZzwiek wydaje (uzywajac metody sound).

Dla testéw przyjmijmy, ze na standardowym wejsciu przyjda kolejno imie i rasa kota,
a potem imie i rasa psa, program zainicjuje odpowiednie obiekty, a natepnie wypisze je
na standardowym wyjsciu.

Zadanie 2 (5p.). Dla drzewa binarnego przechowujacego w kazdym wezle liczbe catkowita
przecigz operatory arytmetyczne: unarny -, binarne +, - oraz operator [].” Dodawanie”
drzew powinno odby¢ sie po weztach, tzn. wartodci w korzeniach dodajemy do siebie i wy-
nik stanowi wartos¢ w korzniu drzewa wynikowego, suma wartosci w lewych potomkach
jest wartoscig w lewym potomku drzewa wynikowego, itd.!. Dla poprawnego dziatania
operatora [] zaproponuj odpowiednie kodowanie weztéw drzewa za pomoca liczb natu-
ralnych?.

1Jesli ktoreé z drzew sie skoficzy, to dalej powinna by¢ kopiowana reszta niepustego drzewa.
2Przydatne moga by¢ pewne modyfikacje implementacji drzew, np. mozna przechowywaé dodatkowo
wielko$¢ drzewa lub nawet dla kazdego wezta przechowywaé liczbe weztéw potomnych.



Dla testow przyjmijmy, ze na standardowym wejsciu przyjda liczby naturalne n i &
oznaczajaca wielkos¢ nadchodzacych drzew, a nastepnie n + k liczb naturalnych, ktore
powinny zostaé¢ rozsadnie® umieszczone w drzewach. Nastepnie program wyéwietli drzewa
-t1, t1+t2, t2-t1 oraz wypisze kolejne wartosci drzewa t1 za pomoca [].

3Np. tak, jak na liscie 5.



