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Zadania tradycyjnie nalezy rozwigzaé¢ zgodnie ze specyfikacja i udostepni¢ prowadza-
cemu laboratoria.

Deadline: TBA

Cwiczenie 1. Dla poznanych struktur (drzewa binarne, kolejki, etc.) zaimplementuj za
pomocg template’é6w ich polimorficzne wersje akceptujace danego dowolnego typu.

Cwiczenie 2. Funkcja wyzszego rzedu! fmap dla funkcji f : X — Y iinstancji s struktury
przechowujaca dane typu X zwraca instancje strukry s przechowujaca dane typu Y po-
przez zaaplikowanie "po wspotrzednych” funkcji f, np. dla skonczonych list o elementach
okreslonego typu:

fmap(f, [z1, 22, ..., z,)) = [f(x1), f(22), ..., f(zn)]

Zaproponuj mozliwie prosta polimorficzna impelementacje fmap za pomocg szablonéow w
C++. Wskazowki: funkcje mozna przekazywaé jako argumenty przez wskazniki, a szablony
mogq przyjmowac szablony jako parametr.

ITzn. przyjmujaca jako argument lub zwracajaca jako wartoéé¢ inne funkcje



