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Fraktale i grafika 3D

Zadanie 1 (2 pkt) Napisz program, ktéry rysuje zbiér Mandelbrotta - wikipedia.
Zadanie 2 (2 pkt) Napisz program, ktéry rysuje zadany zbiér Julii - wikipedia.

Zadanie 3 (2 pkt) Napisz program ktéry rysuje paproé. W tym celu mozna konaé naste-
pujace kroki:

1. wustal kilka przeksztatcen afinicznych ktore sq zwezajgce w sensie metryki euklidesowey)
w R2,

2. na plaszczyznie wybierz dowolny punkt startowy np. ponkt (0,0),

3. wybierz losowo wczesniej zdefintowane przeksztalcenie afiniczne 1 zastosuj go da da-
nego punku wyliczajgc kolejny punkt,

4. powatarzaj poprzedni krok z kolejnym punktem az do pewnej ustalonej z gory liczby.

Zadanie 4 (ekstra 4 pkt) Napisz program wykorzystujgc webgl scene, na ktdrej jest wie-
le obracajgcych sie kostek trojwymiarowych. Mozesz wykorzystaé np. ten program.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Zbi%C3%B3r_Mandelbrota
https://pl.wikipedia.org/wiki/Zbi%C3%B3r_Julii
https://mdn.github.io/webgl-examples/tutorial/sample5/

